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PHẦN MỞ ĐẦU
1. Lý do chọn đề tài
   Lịch sử không chỉ đóng vai trò quan trọng trong đời sống xã hội mà trong chừng mực không nhỏ còn là công cụ giáo dục tình cảm, đạo đức, phẩm chất. Đó là giáo dục lòng yêu nước, trung thành với dân tộc, với cách mạng, với Đảng... là việc noi gương người xưa để hành động trong ngày hôm nay.

Nhưng hiện nay trong xã hội và nhà trường môn lịch sử và bị xem là là môn phụ. Kết quả học tập của học sinh rất yếu kém và đáng báo động. Vì vậy hiện nay việc dạy và học sử đang thu hút sự chú ý của toàn xã hội.

Xuất phát từ thực tế đó, Bộ Giáo dục và Đào tạo, các ban ngành liên quan đã có những biện pháp để nâng cao hiệu quả dạy sử và học sử trong trường phổ thông. Có rất nhiều cá nhân và tổ chức quan tâm đến vấn đề này, đặc biệt là những giáo viên trực tiếp dạy sử hiện nay cũng có những nỗ lực để tìm ra con đường , biện pháp nâng cao hiệu quả việc dạy và học lịch sử hiện nay.

Và trên thực tế đã xuất hiện nhiều quan niệm, phương pháp dạy và học đáp ứng phần nào những đòi hỏi đó. Tuy vậy khoa học luôn đòi hỏi tìm ra những biện pháp , con đường mới để áp dụng vào thực tiễn cho hiệu quả.  Vì thế việc tìm ra con đường nhằm nâng cao việc dạy và học lịch sử là điều hết sức quan trong cần thiết trong giai đoạn hiện nay.

Là  một giáo viên trực tiếp dạy học lịch sử, trong tôi cũng đang có những suy nghĩ về việc dạy học lịch sử hiện nay. Tôi cũng mong tìm ra con đường biện pháp tích cực để áp dụng trong công việc của mình đang làm và  tìm ra nhiều hướng đi hơn cho tư duy của bản thân trong quá trình dạy lịch sử.

Qua quá trình học hỏi, tìm tòi, suy nghĩ tôi đã sưu tầm và ứng dụng các trò chơi vào việc dạy học lịch sử. Việc tổ chức các trò chơi phù hợp với học sinh sẽ gây hứng thú hơn trong việc học lịch sử. Như vậy việc tổ chức các trò chơi lịch sử trong dạy học lịch sử là một hướng đi nhằm nâng cao và góp phần thu hút đông đảo sự quan tâm của học sinh vào môn học. Vì vậy tôi quyết định  lựa chọn đề tài “Sưu tầm và ứng dụng các trò chơi vào dạy học lịch sử trườg THCS ” nhằm tạo hứng khởi trong hoạt động dạy và học lịch sử. 

2. Mục mục đích nghiên cứu. 
Đổi mới phương pháp dạy học luôn là nhiệm vụ trọng tâm của ngành giáo dục nhằm phát huy tối đa tính tích cực, chủ động và sáng tạo của học sinh. Một trong số những biện pháp để đạt được mục đích trên đó là sử dụng trò chơi.Trò chơi vừa là một hoạt động giải trí vừa là một phương pháp giáo dục: giáo dục bằng trò chơi - một phương pháp đã được nhiều nền giáo dục tiên tiến trên thế giới vận dụng. Lồng ghép trò chơi trong dạy và học môn lịch sử, kết hợp với những phương pháp dạy học khác sẽ có ý nghĩa tích cực đối với yêu cầu đổi mới hiện nay.
3. Phạm vi nghiên cứu :
4. Phạm vi nghiên cứu :
Nội dung có thể áp dụng được trong chương trình lịch sử THPT đặc biệt tôi áp dụng với chương trình lớp 11 và 12 với những phần có thể tổ chức được trò chơi.

5. Phương pháp nghiên cứu: 

-   Nghiên cứu tài liệu.

-   Qua các tiết thực nghiệm trên lớp

-  Điều tra hiệu quả của phương pháp qua phiếu điều tra, qua chất lượng học tập của học sinh.


 Ngoài ra tôi sử dụng nhiều phương pháp như : phương pháp nghiên cứu lí luận, phương pháp sử dụng đồ dùng trực quan, điều tra , quan sát, tổng kết kinh nghiệm...với mục đích làm cho tiết học bớt khô khan nặng nề trở nên nhệ nhàng, sinh động, hấp dẫn, hiệu quả đồng thười tạo cho học sinh hứng thú trong giờ học, rèn cho học sinh những kĩ năng cơ bản của bộ môn
PHẦN NỘI DUNG:

Chương I:  Cơ sở khoa học

1. Cơ sở lí luận.

Thời đại ngày nay, với sự phát triển mạnh mẽ của khoa học kĩ thuật và xu thế quốc tế hóa, toàn cầu hóa giáo dục vào “4 trụ cột” cơ bản. Đó là “học để biết, học để làm, học để cùng chung sống và học để khẳng định mình”. Đây là những nguyên tắc chung được nêu cho các dân tộc, các môn học. Nhưng để làm được điều đó ngoài sự phát huy tính năng động sáng tạo của người làm công tác giáo dục thì cần phải phát huy vai trò chủ thể của học sinh trong học tập, nắm bắt được đặc điểm về nhận thức lịch sử của học sinh. Bởi có nắm bắt được đặc điểm về nhận thức lịch sử của học sinh thì mới có thể định hướng cho học sinh suy nghĩ, hiểu sâu hơn những kiến thức đã học, tự khám phá kiến thức mới, vận dụng những hiểu biết vào cuộc sống.

Trong học tập lịch sử ở trường THPT học sinh không chỉ biết mà còn phải hiểu lịch sử để rút ra bài học kinh nghiệm cho hoạt động thực tiễn. Cũng như  việc học tập các môn học khác ở trường phổ thông, học tập lịch sử là một quá trình nhận thức, một quá trình thu nhận thông tin và sử dụng thông tin, mà mỗi học sinh phải tự thực hiện cùng với sự giúp đỡ, hướng dẫn, sửa chữa, bổ sung của thầy cô và việc tìm hiểu các loại tài liệu và những phương tiện học tập khác.

Tuy nhiên, để phát huy tốt nhất của phương pháp này, người giáo viên lịch sử ngoài sự nỗ lực sáng tạo của bản thân cần sự ủng hộ động viên rất lớn từ lớn từ phía nhà trường, đồng nghiệp, gia đình và đặc biệt là “học sinh” – những đối tượng của hoạt động dạy học. Chính sự tham gia tích cực của các em sẽ là một phần đóng góp quan trọng cho thành công của để tài của bài dạy.   
 2. Cơ sở thực tiễn.

Qua thực tiễn giảng dạy và học tập môn lịch sử ở trường THPT Trần Nhân Tông, tôi nhận thấy nhiều giáo viên chưa nhận thức một cách đúng đắn , đầy đủ về chức năng, vai trò của tổ chức các trò chơi trong giờ học, nhiều giáo viên còn ngại soạn ra các trò chơi sẽ mất thời gian và công sức. Chính vì vậy học sinh vốn sẵn tâm lí ngại học bộ môn này, không hứng thú học tập, nắm không chắc, không nhớ được kiến thức lịch sử trong chương trình. Tình trạng học sinh chỉ thuộc “ vẹt” lý thuyết mà không hiểu biết được bản chất vấn đề của sự kiện là rất phổ biến trong học sinh hiện nay. 

Ở trường THPT Trần Nhân Tông đa số học sinh còn lười học và chưa có sự say mê môn học lịch sử, cho nên việc ghi nhớ các sự kiện, hiện tượng, nhân vật lịch sử còn yếu. Đa số các em chưa độc lập suy nghĩ để trả lời câu hỏi mà phải đọc nguyên xi trong sách giáo khoa hay chỉ nêu được mốc thời gian mà không diễn tả được thời gian đó nói lên sự kiện gì... Bởi vậy bản thân các em nên có một phương pháp học như thế nào để chiếm lĩnh kiến thức từ bài giảng của giáo viên. Mặc khác giáo viên gảng dạy môn lịch sử ở trường một phần nào đó chưa đưa ra được hệ thống câu hỏi và sử dụng câu hỏi đó như thế nào cho phù hợp, cho nên chất lượng kiểm tra một số em ở một số lớp còn thấp và tỉ lệ yếu kém còn nhiều. Nhằm giảm bớt số lượng học sinh yếu kém và nâng cao chất lượng dạy và học của nhà trường bản thân tôi đã thấy được điều đó và cố gắng đưa ra các phương pháp học tập tích cực mà cụ thể là phương pháp sử dụng hệ trò chơi  để phát huy tính tích cực của học sinh trong tiết học lịch sử .
Để khắc phục trình trạng trên và nhằm nâng cao chất lượng dạy và học ở trường, bản thân tôi đã cố gắng đưa ra các phương pháp học tập tích cực và mang lại sự hứng thú cho các em. Với phạm vi bài viết này tôi xin trao đổi với các đồng nghiệp đề tài “Sưu tầm và ứng dụng các trò chơi trong dạy học lịch sử ở trường THPT”.    
Chương II. Thực trạng
1.  Thuận lợi-khó khăn.

1.1. Giáo viên.
- Thuận lợi:
Bản thân là một giáo viên giảng dạy môn Lịch sử  nên nắm bắt rất rõ đặc điểm của bộ môn, mục đích, yêu cầu của chương trình và nắm bắt rất rõ những khó khăn mà các em gặp phải khi lĩnh hội kiến thức lịch sử. 

Trường tôi có 2 giáo viên giảng dạy bộ môn Lịch sử với một Giáo viên dạy giỏi trình độ trên chuẩn, đó là điều kiện để tôi thường xuyên thực hiện các chuyên đề, dự giờ, thao giảng và rút kinh nghiệm nhằm nâng cao chất lượng bộ môn.

Ngày nay với sự bùng nổ của các phương tiện thông tin truyền thông đã giúp các em tiếp cận Lịch sử với nhiều nguồn khác nhau để lĩnh hội kiến thức Lịch sử một cách đầy đủ nhất. Bên cạnh đó các em nhìn nhận bộ môn Lịch sử cũng theo chiều hướng tích cực hơn.
Đặc biệt trương mới trang bị hệ thống máy tính và máy chiếu rất thuận lợi cho tôi tiến hành những giờ học vui vẻ bổ ích bằng các trò chơi với sụ hỗ trợ bằng công nghệ thông tin.

-  Khó khăn:

Vẫn còn một số ít giáo viên chưa thực sự thay đổi hoàn toàn phương pháp dạy học cho phù hợp với từng tiết dạy, chưa tích cực hóa hoạt động của học sinh tạo điều kiện cho các em suy nghĩ, chiếm lĩnh và nắm vững kiến thức như vẫn còn sử dụng phương pháp dạy học “thầy nói, trò nghe”, “thầy đọc, trò chép”. Do đó nhiều học sinh chưa nắm vững kiến thức mà chỉ học thuộc một cách máy móc, trả lời câu hỏi thì nhìn vào sách giáo khoa hoàn toàn...

 Đa số giáo viên chưa nêu câu hỏi nhận thức đầu gời học tức là sau khi kiểm tra bài cũ giáo viên vào bài luôn mà không giới thiệu bài qua việc nêu câu hỏi nhận thức, điều này làm giảm bớt sự tập trung, chú ý bài học của học sinh 

Một số tiết học giáo viên chỉ nêu vài ba câu hỏi và huy động một số học sinh khá, giỏi  trả lời, chưa có câu hỏi giành cho đối tượng học sinh yếu, kém. Cho nên đối tượng học   sinh yếu, kém ít được chú ý và không được tham gia hoạt động, điều này làm cho các em thêm tự ti về năng lực của mình và các em cảm thấy chán nản môn học của mình.
1.2.. Học sinh

Thuận lợi:

Học sinh đa số chú ý nghe giảng, tập trung suy nghĩ trả lời các câu hỏi mà giáo viên  đặt ra như các em chuẩn bị bài mới ở nhà, trả lời các câu hỏi cuối mục trong bài cho nên  khi học các em luôn chú ý để nắm chắc bài hơn.

Đa số học sinh đều tích cực thảo luận nhóm và đã đưa lại hiệu quả cao trong quá trình lĩnh hội kiến thức.

Khó khăn:

Học sinh trường THPT Trần Nhân Tông với chất lượng đầu vào thấp, lười học và chưa có sự say mê môn học, một số bộ phận học sinh không chuẩn bị bài mới ở nhà, không làm bài tập đầy đủ, trên lớp các em thiếu tập trung suy nghĩ. Cho nên việc ghi nhớ các sự kiện, hiện tượng, nhân vật lịch sử...còn yếu
Đa số các em chưa biết khai thác các kênh thông tin để nâng cao hiệu quả lĩnh hội kiến thức Lịch sử.

2. Thành công – hạn chế .

2.1. Thành công.
Tổ chức trò chơi trong dạy học Lịch sử đã giúp các em hoà nhập với tập thể nâng cao tinh thần đoàn kết tập thể, mạnh dạn tham gia vào các trò chơi, ham chơi, ham học, giúp các em linh hoạt, sáng tạo trong cuộc sống.

Kết quả thực tế đã đạt được ở trên cho thấy chất lượng trung bình bộ môn được nâng cao, trong đó tỉ lệ học sinh giỏi, khá tăng cao, tỉ lệ học sinh yếu giảm nhiều.

Việc nắm kiến thức của HS vững chắc hơn, có hệ thống hơn và học sinh thích học lịch sử hơn.
2.2. Hạn chế .

Qua thực tiễn giảng dạy và học tập môn lịch sử, tôi nhận thấy nhiều giáo viên chưa nhận thức một cách đúng đắn , đầy đủ về chức năng, vai trò của tổ chức các trò chơi trong giờ học, nhiều giáo viên còn ngại soạn ra các trò chơi sẽ mất thời gian và công sức. Chính vì vậy học sinh vốn sẵn tâm lí ngại học bộ môn này, không hứng thú học tập, nắm không chắc, không nhớ được kiến thức lịch sử trong chương trình. Tình trạng học sinh chỉ thuộc “ vẹt” lý thuyết mà không hiểu biết được bản chất vấn đề của sự kiện là rất phổ biến trong học sinh hiện nay
Một số học sinh còn lười biếng, chưa thật sự tập trung và đầu tư cho môn học của mình, chỉ vẽ học vẹt kiến thức, chưa xác định được vấn đề trọng tâm và những vấn đề liên quan đến bài học. 

Đề tài chỉ nghiên cứu áp dụng trên một số bài ở một số chương, chưa thực sự đánh giá hết được tính khả thi của nó một cách triệt để. 

3. Mặt mạnh – mặt yếu. 

Thời gian gần đây,nhà trường đầu tư rất nhiều về  công nghệ thông tin (CNTT), CNTN là công cụ đắc lực hỗ trợ đổi mới phương pháp giảng dạy, góp phần nâng cao hiệu quả và chất lượng giáo dục. Hưởng ứng chủ đề năm học: “Năm học đẩy mạnh ứng dụng CNTT”, trong gia đình và nhà trường, việc sử dụng máy tính, ứng dụng CNTT đã phổ biến và có nhiều tác động tích cực, ưu thế. 
Học sinh yếu kém đã có nhiều cố gắng nắm bắt các kiến thức trọng tâm của bài. Thông qua các hoạt động học như thảo luận nhóm, vấn đáp, đọc sách giáo khoa... các em đã mạnh dạn trả lời các câu hỏi hay ghi nhớ các sự kiện, nhân vật lịch sử, một quá trình cách mạng trong việc chiếm lĩnh kiến thức của mình

Đây là phương pháp dạy học mới nên giáo viên và học sinh không tránh khỏi lúng túng trong một số kĩ năng như sưu tầm, xử lý thông tin, vẽ, ý tưởng…

4. Các nguyên nhân, các yếu tố tác động .

4.1 Nguyên nhân khách quan:

Những năm gần đây học sinh rất ngại học bộ môn Lịch sử. Nhiều em chưa biết cách học bộ môn. Học trước quên sau. Học xong rồi không nhớ gì cả. Số lượng học sinh thi đại học môn Lịch sử rất ít. Chất lượng điểm thi Đại học môn Lịch sử những năm gần đây chưa cao.

Trên thực tế, hoạt động tổ chức các trò chơi vào dạy học lịch sử ở các trường THPT Việt  Nam vẫn chưa được tổ chức một cách quy mô và đáp ứng nhu cầu của học sinh. Khó khăn lớn nhất ảnh hưởng đến điều đó là do khung thời gian quy định trong khóa trình đào tạo của từng bộ môn ở trường THPT. Nhất là đối với bộ môn lịch sử, khung thời gian giành cho bộ môn là rất ít. 

4.2 Nguyên nhân chủ quan:

Giáo viên nhiệt tình trong giảng dạy, vận dụng tốt các phương pháp đặc trưng của bộ môn sao cho phù hợp với từng bài. 

Tuy nhiên do mới đưa vào nên gáo viên dạy còn chay, chưa chú trọng khai thác nội dung các bức ảnh tư liệu trong sách giáo khoa. Môi trường học sử nghèo nàn là một cản trở trong việc lôi cuốn học sinh yêu môn sử. GV truyền đạt kiến thức "y sách" dẫn đến giờ học buồn tẻ, học sinh mất tập trung
5. Phân tích, đánh giá các vấn đề về thực trạng mà đề tài đã đặt ra.
Việc giáo dục trong nhà trường là một giai đoạn học, đây là một giai đoạn hết sức quan trọng. Nhà trường phổ thông không đặt mục tiêu cung cấp đủ kiến thức cho người học để sống và làm việc cả cuộc đời, mà phải trang bị cho người học một vốn tri thức cơ bản cộng với năng lực tự mình chủ động tìm kiếm những tri thức cần thiết trong suốt cuộc đời. Vốn tri thức ấy học sinh tiếp nhận những gì? Tiếp nhận như thế nào? Những phương pháp dạy học nào có thể bồi dưỡng năng lực tìm kiếm và sáng tạo cho người học. 

       Ở trường phổ  thông, việc trang bị cho học sinh những kiến thức lịch sử cơ bản là điều hết sức cần thiết. Bộ môn Lịch sử “ đã được giao nhiệm vụ cực kỳ quan trọng (chứa đựng những mục tiêu hết sức to lớn) để đáp ứng tôn chỉ và mục đích của hệ thống giáo dục phổ thông: giáo dục nhân cách xã hội chủ nghĩa cho học sinh, bao gồm thế giới quan của chủ nghĩa Mác – Lênin; phẩm chất chính trị đạo đức và lý tưởng cách mạng; lòng yêu nước yêu chủ nghĩa xã hội và tinh thần quốc tế chân chính; ý thức và động cơ lao động để xây dựng và bảo vệ Tổ quốc..”

    Giúp học sinh học tập lịch sử góp phần tạo cho trí tuệ của các em những phẩm chất nhất định, giúp cho các em hiểu sâu sắc hơn về cuộc sống xung quanh, khơi gợi những khả năng tiềm ẩn trong mỗi học sinh….Bộ môn lịch sử nắm giữ một ưu thế đặc biệt quan trọng mà không phải bộ môn nào cũng có thể thực hiện được, đó là việc giáo dục truyền thống lịch sử hào hùng của dân tộc cho thế hệ trẻ. Bởi vậy, nếu tận dụng tốt các thế mạnh riêng của bộ môn sẽ thu hút được sự chú ý đặc biệt cho học sinh phổ thông trong quá trình giảng dạy. Từ đó kết quả bộ môn sẽ được cải thiện, và chính yếu tố đó sẽ dẫn đến sự thay đổi “hợp lí hơn” trong cách nhìn, cách đánh giá về vai trò của người giáo viên lịch sử ở trường phổ thông.

Hiểu rõ mục đích – ý nghĩa, nắm vững cách thức tiến hành, nội dung tổ chức phù hợp đúng đắn với những yêu cầu đặt ra sẽ có những tác động tích cực đến việc học tập bộ môn lịch sử và có tầm quan trọng đặc biệt.

     Trước hết, việc tổ chức các trò chơi kết hợp với quá trình giảng dạy bộ môn Lịch sử ở trường THPT cùng các môn học khác sẽ thúc đẩy học sinh tích cực, chủ động tự giác tìm hiểu các nguồn tài liệu liên quan đến bài học, bài dạy của giáo viên qua đó nâng cao nhận thức, trình độ và có được những kỹ năng hoạt động tập thể cần thiết  trong một môi trường thể hiện sự thi đua với nhau.

    Thứ hai, tổ chức các trò chơi kết hợp với quá trình giảng dạy bộ môn Lịch sử ở trường THPT còn là nơi để học sinh bày tỏ quan điểm, nhận thức tình cảm của mình về các vấn đề mà họ quan tâm (ở từng bài học).

    Thứ ba, thông qua tổ chức các trò chơi giáo viên bộ môn kham khảo và xin trợ cấp của nhà trường trao cho các em đạt kết quả cao những món quà hoặc danh hiệu cá nhân, tập thể phù hợp sẽ thu hút đông đảo các em học sinh tham gia vào hoạt động tập thể  của nhà trường, trong đó nó góp phần thu hút sự tham gia, chú ý của phụ huynh học sinh. Cũng từ đó mà các em học sinh bộc lộ, phát huy năng khiếu, năng lực và kiểm nghiệm khả năng trình độ của mình về một vấn đề nào đó, từ đó góp phần điều chỉnh nhận thức hành vi của mình trong học tập, lao động công tác và trong cuộc sống hàng ngày.

    Thứ tư, việc tổ chức các trò chơi kết hợp với quá trình giảng dạy bộ môn Lịch sử ở trường THPT ở mức độ chậm, nhanh, khó với nhiều lĩnh vực để học sinh tham gia phần nào giúp nhà trường đánh giá kết quả dạy học bộ môn lịch sử.

   Thứ năm, việc tổ chức các trò chơi kết hợp với quá trình giảng dạy bộ môn Lịch sử ở trường THPT có một ý nghĩa vô cùng quan trọng. Việc tổ chức các trò chơi ở quy mô lớn cần có sự phối hợp của nhà trường, giáo viên bộ môn và Ban chấp hành đoàn trường để tạo ra hiệu quả tối ưu nhất vừa nhằm mục đích kỉ niệm vừa mang lại những ý nghĩa tích cựu đối với học sinh. . Đề tài sáng kiến kinh nghiệm: ““Sưu tầm và ứng dụng các trò chơi vào dạy học lịch sử trong trường THPT”. sẽ góp một phần nhỏ vào việc hệ thống lại những mảnh rời rạc ấy, tìm tòi nội dung giao thoa giữa các môn học, bổ sung cho nhau, làm sáng tỏ hơn những kiến thức mà học sinh được học trong mỗi môn. 

Chương 3. Giải pháp thực hiện

I.Quy trình sử dụng trò chơi trong dạy học lịch sử.
1.Một số lưu ý khi sử dụng trò chơi.

- Chọn trò chơi phù hợp với mục têu bài học như: trò chơi khám phá thường áp dụng cho những bài có sử dụng tranh ảnh, lược đồ, bản đồ. Trò chơi ô chữ thường áp dụng với những bài tổng kết. trò chơi hái hoa, giải ô chữ phát triển tưu duy độc lập của học sinh.


-Trò chơi khám phá thường áp dụng cho những loại bài có sử dụng tranh ảnh, lược đồ, bản đồ. 

-Trò chơi giải ô chữ thường áp dụng cho những bài tổng kết.

b. Chọn trò chơi phù hợp với kĩ  năng cần rèn luyện cho học sinh : 

-Trò chơi hái hoa, giải ô chữ giúp rèn luyện tính tư duy độc lập cho học sinh. 

Trò chơi tiếp sức giúp rèn kĩ  năng sử dụng lược đồ, bản đồ cho học sinh. 

-Trò chơi đóng vai giúp rèn kĩ  năng diễn đạt cho học sinh. 

-Trò chơi ai nhanh hơn giúp vẽ sử dụng sơ đồ, bảng thống kê cho học sinh.

-Trò chơi khám phá giúp rèn luyện phương pháp khai thác nội dung tranh ảnh, lược đồ, bảng đồ cho học sinh. 

2. Giáo viên chuẩn bị tốt cho trò chơi. 

-Phổ biến cách chơi, luật chơi ngắn gọn khi bắt đầu thực hiện trò chơi để học sinh hiểu và thực hiện được ngay. 

-Thời gian chơi chỉ khoảng 4 - 5 phút nếu chơi quá lâu, tiết học sẽ không đạt yêu cầu. 

-Giữ lớp học sôi động ở mức cho phép để không ảnh hưởng đến các lớp xung quanh, nhưng không nên yên lặng quá sẽ không tạo không khí vui tươi.

-Giáo viên nên cho học sinh vỗ tay để động viên tinh thần các bạn và tập học sinh tính lịch sự khi xem biểu diễn.

-Giáo viên nên thưởng điểm cho học sinh. 

3. Các bước tiến hành :

-Giới thiệu tên trò chơi. 

-Quá trình tổ chức.

-Qui định thời gian chơi. 

-Xác định mục đích áp dụng.

- Đánh giá kết quả.

4.Quá trình áp dụng : 


trong thời gian giảng dạy vừa qua tôi dã sưu tầm và áp dụng một số trò chơi sau vào dạy học chương trình lịch sử lớp 10,11 và 12: giải ô chữ, bày tỏ ý kiến, điền vào chỗ trống và một số trò chơi khác.
Sau đây là một số dẫn chứng minh họa

a.Trò chơi ô chữ.

VD: Lịch sử lớp 11: Bài 23: Phong trào yêu nước và cách mạng ở Việt Nam từ đầu thế kỉ XX đến hết chiến tranh thế giới thứ nhất (1914).

Trò chơi: Giải ô chữ

Mục đích: Giúp HS nắm:

· Phan Bội Châu là nhà yêu nước tiêu biểu vào đầu thế kỉ XX.

Phong trào Đông du là phong trào yêu nước chống thực dân Pháp.

Chuẩn bị: 

· Giấy khổ to kẻ sẵn ô chữ.
· Bảng đáp án ứng với các câu trả lời.
Cách chơi:

GV phổ biến luật chơi: 

GV đọc câu hỏi, đại diện các tổ rung chuông giành quyền trả lời, đúng ghi 10 điểm. Nếu sai, thì tổ khác bấm chuông giành quyền trả lời tiếp, đúng ghi 5 điểm. Trò chơi tiếp tục cho đến hết.

BGK ghi điểm cho mỗi lượt trả lời của các tổ.

Tổ nào giải được nghĩa của từ Hội Duy tân được 20 điểm

Tổ nào giành được nhiều điểm nhất là thắng. 

GV tổng kết, đánh giá, nhóm nhiều điểm nhất là thắng.

Ô chữ hàng dọc: Hội Duy tân là một tổ chức bí mật do Phan Bội Châu và những người yêu nước lập vào đầu năm 1904. Mục đích của Hội là đánh Pháp giành độc lập cho Tổ quốc.
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  Nội dung câu hỏi – đáp án các ô chữ.
1/ Năm 1905, có mấy người sang Nhật Bản cùng Phan Bội Châu? (CHÍN)

2/ Phong trào Đông Du gắn với tên tuổi của ai? (PHAN BỘI CHÂU)

3/ Phong trào Đông Du thất bại, Phan Bội Châu cùng với nhiều thành viên của Hội Duy Tân lánh sang đâu? (XIÊM)

4/ Tên tuổi của Phan Bội Châu gắn với phong trào nào? (ĐÔNG DU)

5/ Phan Bôi Châu cùng với nhiều thành viên lánh sang Xiêm để tiếp tục hoạt động gì? (CỨU NƯỚC)

6/ Để tuyên truyền cổ động cho phong trào Đông Du, Phan Bội Châu đã viết tác phẩm nào gửi về nước? (HẢI NGOẠI HUYẾT THƯ)

7/ Xiêm là tên của nước nào thời bấy giờ? (THÁI LAN)

8/ Phan Bội Châu sinh ra ở xã nào thuộc tỉnh Nghệ An? (XUÂN HÒA)

9/ Phan Bội Châu đã lánh sang thành phố nào của tỉnh Quảng Đông, Trung Quốc? (QUẢNG CHÂU)

b.Trò chơi: Bày tỏ ý kiến   

VD: Lịch sử lớp 21: Bài 17: Nước Việt Nam dân chủ cộng hòa từ sau ngày 2 – 9 -1945 đến trước ngày 19 – 12 – 1946 .                  

Mục đích: Giúp HS nhận biết:

· Tình thế nghìn cân treo sợi tóc ở nước ta sau cách mạng tháng Tám.

· Nhân dân đã vượt qua tình thế nghìn cân treo sợi tóc 

Chuẩn bị: 

- Mỗi em 3 thẻ từ ghi sẵn tên chữ cái: a, b, c, d.

- GV chuẩn bị giấý khổ to ghi câu hỏi và các sự lựa chọn:

Cách chơi: GV phổ biến luật chơi:

· Chia lớp thành 4 đội chơi.

· Có 8 câu hỏi. Mỗi câu hỏi có 4 lựa chọn.

· Trong 10 giây, các đội đưa ra đáp án.

· Đúng ghi 10 điểm, sai không bị trừ điểm.

· GV tổng kết, đánh giá, đội nhiều điểm nhất là thắng.

* Nội dung câu hỏi và đáp án:

1/ Năm đầu tiên sau Cách mạng tháng Tám, đất nước ta có những thuận lợi nào?

a- Chính quyền là của dân, do dân và vì dân.

b- Đánh đổ chế độ phong kiến, đưa nhân dân ta từ nô lệ lên làm chủ.

c- Nhân dân ta có Đảng lãnh đạo, đứng đầu là Chủ tịch Hồ Chí Minh.

d- Tất cả các ý trên.

(Đáp án: d- Tất cả các ý trên.)

2/ Năm đầu tiên sau Cách mạng tháng Tám, đất nước ta gặp những khó khăn nào?

a- Các nước đế quốc và các thế lực phản động liên kết với nhau bao vây và chống phá cách mạng.

b- Lũ lụt, hạn hán, mất mùa, nạn đói đe dọa.

c- Không có trường học, hơn 90% nhân dân mù chữ.

d- Đối phó với ba loại giặc: giặc đói, giặc dốt, giặc ngoại xâm.

(Đáp án: d- Tất cả các ý trên.)

3/ Nạn đói năm 1944, 1945 đã cướp đi bao nhiêu sinh mạng đồng bào ta?

a- Hơn hai trăm người.

b- Hơn hai nghìn người.

c- Hơn hai triệu người. 

(Đáp án: c- Hơn hai triệu người.) 

4/ Đánh dấu vào ý không phải là hoạt động của nhân dân ta để giải quyết nạn đói:

a- Lập hũ gạo cứu đói, Tổ chức ngày đồng tâm nhịn ăn

b- Dùng ngô để nấu rượu, tăng gia sản xuất.

c- Thực hiện khẩu hiệu "Không một tấc đất bỏ hoang"

d- Đê bị vỡ được đắp lại, dân nghèo được chia ruộng.

 (Đáp án: b- Dùng ngô để nấu rượu, tăng gia sản xuất.)  

5/ Hưởng ứng việc lập "hũ gạo cứu đói", Bác Hồ gương mẫu thực hiện:

a- Mỗi ngày nhịn ăn một bữa.

b- 7 ngày nhịn ăn một bữa.

c- 10 ngày nhịn ăn một bữa.

(Đáp án: c- 10 ngày nhịn ăn một bữa.)

6/ Năm 1945, đồng bào ta không biết chữ chiếm:

a- 90%

b- Hơn 90%

c- Gần 90%

d- Tất cả các đáp án trên đều sai.

(Đáp án: b- Hơn 90%

7/ Đánh dấu vào ý không phải là hoạt động của nhân dân ta để diệt giặc dốt và khắc phục tình trạng trống rỗng về ngân sách?

a- Hưởng ứng "Ngày toàn dân đưa trẻ đến trường".

b- Mở lớp bình dân học vụ.

c- Xây dựng "Quỹ độc lập" "Quỹ đảm phụ quốc phòng", "Tuần lễ vàng"

d- Trường học được mở thêm, trẻ em nghèo được cắp sách đến trường.

 (Đáp án: a- Hưởng ứng "Ngày toàn dân đưa trẻ đến trường".)

8/ Em hiểu thế nào là "Tuần lễ vàng"?

a- Nhân dân tự nguyện đóng góp vàng, bạc xây dựng đất nước.

b- Chính phủ và Bác Hồ phân phát vàng bạc cứu đói cho dân nghèo.

c- Tuần lễ mà nhân dân đã thể hiện nhiều việc làm đáng quý như vàng.

 (Đáp án: a- Nhân dân tự nguyện đóng góp vàng, bạc xâý dựng đất nước.)
c. Trò chơi: Điền chữ vào ô trống

Lịch sử 12: Bài 20: Cuộc kháng chiến toàn quốc chống thực dân Pháp kết thúc (1953 – 1954).

Mục đích: Giúp HS 

- Hệ thống lại các sự kiện và nhân vật lịch sử tiêu biểu trong chín năm kháng chiến bảo vệ độc lập, tự do. 

- Luyện khả năng phản xạ nhanh.

Chuẩn bị:  GV chuẩn bị:

· GV: Chuẩn bị nội dung Câu hỏi và Đáp án.

· HS: Mỗi nhóm một bảng con để ghi câu trả lời.

Cách chơi:

- Cử hai em làm trọng tài và ghi điểm cho 4 nhóm.

- Chia lớp thành 4nhóm, cử nhóm trưởng điều hành nhóm, thư kí để ghi bảng.

- GV phổ biến luật chơi: GV đưa ra từng câu hỏi. Nhóm thảo luận và ghi kết quả vào bảng. Mỗi câu 15giây.

- Mỗi câu đúng ghi 10điểm

- BGK ghi điểm cho từng tổ: 

- GV tổng kết, đánh giá, công bố nhóm thắng cuộc

· Nội dung câu hỏi.

1/ (Có 7 chữ cái) Cuộc kháng chiến chống thực dân Pháp, bảo vệ độc lập và chủ quyền của đất nước kéo dài trong thời gian bao lâu?

	C
	H
	I
	N
	N
	Ă
	M


2/ (Có 18 chữ cái)Tình thế khó khăn mà nước ta đối mặt sau Cách mạng tháng Tám?

	N
	G
	H
	Ì
	N
	C
	Â
	N
	T
	R
	E
	O
	S
	Ợ
	I
	T
	Ó
	C


3/ (Có 10 chữ cái) Tên phong trào được phát động trong khoảng thời gian từ ngày 17 đến ngày 24 tháng 9 năm 1945?

	T
	U
	Ầ
	N
	L
	Ễ
	V
	À
	N
	G


4/ (Có 13 chữ cái) Một trong những khẩu hiệu hưởng ứng phong trào chống giặc đói

	T
	Ấ
	C
	Đ
	Ấ
	T
	T
	Ấ
	C
	V
	À
	N
	G


5/ (Có 11 chữ cái) Cụm từ thể hiện hành động thiết thực của quân và dân ta nhằm chống giặc đói?

	H
	Ũ
	G
	Ạ
	O
	C
	Ứ
	U
	Đ
	Ó
	I


6/ (Có 25 chữ cái) Hưởng ứng lời kêu gọi toàn quốc kháng chiến, nhân dân Hà Nội và cả nước đã chiến đấu với tinh thần như thế nào?

	Q
	U
	Y
	Ế
	T
	T
	Ử
	C
	H
	O
	T
	Ổ
	Q
	U
	Ố
	C
	Q
	U
	Y
	Ế
	T
	S
	I
	N
	H


07/ (Có 8 chữ cái) Tên người anh hùng có nhiệm vụ đánh bộc phá vào lô cốt của Pháp?

	L
	A
	V
	Ă
	N
	C
	Ầ
	U


08/ (Có 14 chữ cái) Điền vào chỗ chấm: Thu-đông 1947, Việt Bắc trở thành " ............ "

	M
	Ồ
	C
	H
	Ô
	N
	G
	I
	Ặ
	C
	P
	H
	Á
	P


09/ (Có 6 chữ cái) Trong chiến dịch Việt Bắc Thu-đông, tàu chiến và ca nô Pháp bị đốt cháy ở đâu?

	S
	Ô
	N
	G
	L
	Ô.


10/ (Có 12 chữ cái) Ngày 18/12/1946, thực dân Pháp đã làm gì để đe dọa chúng ta, buộc chính phủ ta phải giải tán lực lượng tự vệ, nếu không chúng sẽ nổ súng tấn công?

	G
	Ử
	I
	T
	Ố
	I
	H
	Ậ
	U
	T
	H
	Ư


11/ (Có 10 chữ cái) Tên gọi của Quân đội nhân dân Việt Nam sau Cách mạng tháng Tám 1945?

	V
	Ệ
	Q
	U
	Ố
	C
	Q
	U
	Â
	N


12/ (Có 7 chữ cái) Anh La Văn Cầu đã nhờ đồng đội chặt đứt cánh tay bị thương để tiếp tục chiến đấu trong trận đánh cụm cứ điểm nào?

	Đ
	Ô
	N
	G
	K
	H
	Ê


13/  (Có 17 chữ cái) Nhằm phá tan âm mưu khóa chặt biên giới Việt-Trung, tiến công căn cứ địa Việt Bắc lần hai của địch, ta quyết định mở chiến dịch nào?

	C
	H
	I
	Ế
	N
	D
	Ị
	C
	H
	B
	I
	Ê
	N
	G
	I
	Ớ
	I


14/ (Có 10 chữ cái)  Được phong là Anh hùng lao động (anh hùng trong chế tạo vũ khí). Ông là ai? 

	N
	G
	Ô
	G
	I
	A
	K
	H
	Ả
	M


15/ (Có 9 chữ cái) Được phong là Anh hùng lao động (anh hùng trong sản xuất nông nghiệp). Ông là ai? 

	H
	O
	À
	N
	G
	H
	A
	N
	H


16/ (Có 9 chữ cái) Sau thất bại ở chiến dịch Biên giới, thực dân Pháp cử một viên đại tướng mới sang làm tổng chỉ huy quân đội viễn chinh Pháp ở chiến trường Đông Dương. Ông là ai?

	Đ
	Ờ
	 C
	A
	X
	T
	Ơ
	R
	I


17/ (Có 12 chữ cái) Trong trận đánh ở Him Lam, ai đã dũng cảm xông lên lấy thân mình lấp lỗ châu mai?

	P
	H
	A
	N
	Đ
	Ì
	N
	H
	G
	I
	Ó
	T


18 /(Có 11 chữ cái)  Ngày 13/3/1954, quân ta nổ súng mở màn chiến dịch nào?

	Đ
	I
	Ệ
	N
	B
	I
	Ê
	N
	P
	H
	Ủ


20/ (Có 23 chữ cái) Trong chiến dịch Điện Biên Phủ, phương châm chiến lược của ta là:

	Đ
	Á
	N
	H
	Ă
	N
	C
	H
	Ắ
	C
	Đ
	Á
	N
	H
	C
	H
	Ắ
	C
	T
	H
	Ắ
	N
	G


21/ (Có 10 chữ cái) Người anh hùng nào đã dũng cảm lấy thân mình chèn bánh pháo?

	T
	Ô
	V
	Ĩ
	N
	H
	D
	I
	Ệ
	N


 22/ (Có 4 chữ cái) Ngọn đồi nào chống cự quân ta quyết liệt nhất, làm hao tốn xương máu quân đội ta nhiều nhất ?

	Đ
	Ồ
	I
	A1


23/ (Có 7 chữ cái) Điền từ còn thiếu vào ô trống: 17 giờ 30 phút, 7/5/1954, tướng Đờ Ca-xtơ-ri và Bộ chỉ huy tập đoàn cứ điểm Điện Biên Phủ bị ........................

	B
	Ắ
	T
	S
	Ố
	N
	G


24/ (Có 5 chữ cái) Ai là người chống gậy lên non quan sát và chỉ đạo chiến dịch biên giới?

	B
	Á
	C
	H
	Ồ


25/ (Có 11 chữ cái) Địa danh gắn liền với chiến thắng vẻ vang năm 1954 của quân và dân ta?

	Đ
	I
	Ệ
	N
	B
	I
	Ê
	N
	P
	H
	Ủ


26/ (Có 7 chữ cái) Nêu tên Hiệp định được kí vào ngày 21/7/1954

	G
	I
	Ơ
	N
	E
	V
	Ơ


28/  (Có 11 chữ cái) Phó thủ tướng kiêm Bộ trưởng Ngoại giao làm Trưởng đoàn phái đoàn Chính phủ Việt Nam Dân chủ Cộng hòa tham dự Hội nghị Giơ-ne-vơ. Ông là ai?

	P
	H
	Ạ
	M
	V
	Ă
	N
	Đ
	Ồ
	N
	G


 29/ (Có 17 chữ cái) Tên một bài hát tiêu biểu về chiến thắng Điện Biên?

	G
	I
	Ả
	I
	P
	H
	Ó
	N
	G
	Đ
	I
	Ệ
	N
	B
	I
	Ê
	N


Ngoài những trò chơi trên còn rất ngiều những trò chơi khác mà tôi đã áp dụng tùy vào từng tiết, thời gian và bài học cụ thể..Với đặc trưng của bộ môn, ở mỗi khối lớp có thể xây dựng được một hệ thống trò chơi phong phú, đa dạng với nhiều tên gọi khác nhau, mục đích khác nhau. Hình thức tổ chức “ Trò chơi ‘’này có thể vận dụng cho 1 tiết bài tập lịch sử ,ngoại khoá , câu lạc bộ ,hoặc áp dụng để  có thể củng cố bài học. Sau đây là một số trò chơi tôi đã vận dụng khi dạy học lịch sử khối 10.

* Trò chơi “Điền lược đồ trống”

Với trò chơi này thì GV chuẩn bị lược đồ, sơ đồ trống trước hoặc nhà trường có sơ đồ không màu để HS điền kí hiệu của một chiến dịch, một cuộc khởi nghĩa.
VD: HS điền kí hiệu về cuộc kháng chiến chống quân Xiêm (1785) – Bài 23 – lịch sử 10…., Ngô Quyền và chiến thắng Bạch Đằng năm 938 (Bài 16 – Lịch sử 10)…

* Trò chơi “Ai là người nhớ sự kiện, nhân vật lịch sử nhiều nhất”

Tương tự như trò chơi “Theo dòng lịch sử” thì GV có thể áp dụng đối với các tiết làm bài tập lịch sử, các tiết ngoại khoá, phạm vi áp dụng được ở tất cả các khối lớp, tuy nhiên GV nên tổ chức trò chơi này sau khi học xong một giai đoạn lịch sử, một triều đại phong kiến, một hình thái cách mạng…
VD: Xã hội nguyên thủy, cuộc cách mạng tư sản Pháp….
* Trò chơi “Tìm hiểu nhân vật lịch sử”
             Đây là trò chơi nhằm tìm hiểu một cách khái quát về thân thế sự nghiệp những nhân vật lịch sử có công lao to lớn đối với lịch sử dân tộc và nhân loại. với trò chơi này tôi sử dụng trong phần lịch sử địa phương với nội dung tyimf hiểu về vua Trần Nhân Tông.
VD: Tìm hiểu về than thế và sự nghiệp của vua Trần Nhân Tông. Công lao của người với lịch sử dân tộc.? Và có thể tích hợp giáo dục đạo đức cho học sinh vớ câu hỏi như:

Em học được gi từ những đức tính đạo đức của vua Trần Nhân Tông.?

Em cần phải làm gi để xứng đáng là một học sinh  học trong ngôi trường mang tên vị vua nổi tiếng cua dân tộc ?

*Trò chơi “Giải thích khái niệm, thuật ngữ”
GV lồng ghép vào các tiết Làm bài tập lịch sử để tổ chức trò chơi.
VD: Chế độ Quân chủ chuyên chế là gì?...
* Trò chơi “Theo dòng lịch sử”
Trò chơi này dùng vào các tiết ngoại khóa, các tiết làm bài tập lịch sử để HS có điều kiện  chuẩn bị và có thời gian thích hợp cho khâu tổ chức.
GV chọn theo chủ đề lịch sử đã được học trước đó để cho HS tìm hiểu kĩ hơn, GV có thể áp dụng sau khi học xong một chương, một giai đoạn lịch sử.
VD: Tìm hiểu về một triều đại phong kiến, một cuộc khởi nghĩa, một cuộc kháng chiến, một cuộc cải cách…..
* Trò chơi “Ai là người nhớ nhiều địa danh lịch sử nhất”
GV tổ chức các tiết ngoại khoá, hay lồng ghép đối với các tiết làm bài tập lịch hoặc sử dụng trong tiết học lịch sử địa phương sẽ dễ tổ chức và dễ thực hiện.
VD: Em hãy kể tên các di tích lịch sử tiêu biểu ở Nghệ An.
*Trò chơi “Hái hoa - trả lời câu hỏi lịch sử”
Áp dụng đối với các tiết ngoại khóa, làm bài tập lịch sử. GV chuẩn bị một cây hoa (trong thiên nhiên hoặc hoa giả), trên nhánh hoa có ghi các chủ đề câu hỏi để học sinh lựa chọn (chủ đề nhân vật; chủ đề sự kiện; chủ đề chiến tranh; chủ đề văn hoá…) trong mỗi chủ đề có hệ thống câu hỏi đê HS trả lời…

* Trò chơi “Điền sơ đồ trống”
Đây là trò chơi mà GV đã chuẩn bị trước sơ đồ trống để cho HS điền nội dung, với trò chơi này GV dễ dàng áp dụng đối với các bài có liên quan tới tổ chức bộ máy nhà nước, đặc biệt là chương trình lịch sử 10.
VD: Điền sơ đồ trống Sự phân hóa xã hội của các quốc gia cổ đại phương Đông.

Ngoài những hình thức trò chơi trên với sự hỗ trợ của công nghệ thông tin, một số trò chơi giáo viên có thể chuyển sang soạn trên phần mềm Powerpoint với các bước cơ bản như sau:

- Bước 1. Vẽ ô chữ và nhập chữ.


- Bước 2. Tạo màng che cho ô chữ


- Bước 3. Tạo hiệu ứng và cài đặt.

VD: Trò chơi “đi tìm ẩn số”, giáo viên chọn một bức tranh để làm ẩn số, bức tranh được che bởi 4 mảnh ghép mỗi mảnh ghép tương ứng với mỗi câu hỏi khác nhau, nếu trả lời được các câu hỏi thì 4 mảnh ghép được lật mở và bí ẩn bức tranh sẽ được giải thích. Ví dụ khi học bài 20 lịch sử lớp 10 “xây dựng và phát triển văn hóa dân tộc trong các thế kỷ X-XV”.
Hình ảnh được che lấp là hình 38: Bia tiến sĩ trong Văn Miếu (Hà Nội)
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Bia tiến sĩ trong văn miếu (Hà Nội)

[image: image2.jpg]



Hình ảnh đã được che bởi các mảnh ghép
Để giải đáp ẩn số này, giáo viên đưa ra những câu hỏi có liên quan đến hình 38, nếu học sinh giải đáp được câu hỏi nào thì mảnh ghép đó được lật mở và bí ẩn bức tranh dần xuất hiện.

Câu hỏi 1: Văn Miếu được xây dựng dưới triều vua nào?

Câu hỏi 2: Văn Miếu được xây dựng vào thời gian nào?

Câu hỏi 3: Bia tiến sĩ trong Văn Miếu được xây dựng vào thời gian nào?

Câu hỏi 4: Nêu những nét đặc trưng nhất của giáo dục nước ta từ thế kỷ X-XV?

5. Những lưu ý khi tiến hành áp dụng các trò chơi trong dạy học lich sử.
Khi tiến hành trò chơi cần chú ý :  

- Theo đúng trình tự chương trình đã có mà thực hiện do nội dung đã được chuẩn bị kĩ từ trước, được sự xem xét góp ý của lãnh đạo nhà trường cũng như tổ và đồng nghiệp.

· Giáo viên cần có sự chuẩn bị về vật chất và tinh thần để giải quyết kịp thời các tình huống phát sinh, khi xử lí cần phải có sự cân nhắc làm sao thật khéo léo để học sinh được học và chơi thoải mái không mất đoàn kết trong lớp học.

· Về hình thức cần tạo không khí thoải mái, nhẹ nhàng vui tươi sinh động nhưng phải chú ý nội dung hướng cho các em vào những vấn đề mình muốn truyền đạt.

· Cần chọn người dẫn chương trình cho phù hợp với từng loại hình cụ thể. Nếu nặng kiến thức thì mời người có kiến thức, nặng về giải trí thì mời người có khiếu hài hước để cuộc chơi luôn sinh động.

· Các nội dung thi, các câu hỏi phải được soạn kĩ cả phần hỏi lẫn phần đáp, được duyệt kĩ trước khi đem ra sử dụng. Các câu hỏi (kín, mở..) phải được thống nhất chung.

· Giáo viên phải luôn là người công bằng nhất,  tạo uy tín đối với học sinh để khi chơi và học các em có tinh thần thoải mái, tin tưởng  cầu tiến.

· Sau cuộc thi kết thúc phải tuyên dương các em năng động tham gia trao quà nếu có để khích lệ các em.Cần cho các em dọn dẹp phòng học, kê lại bàn ghế (nếu cần). Cuối cùng nghiêm túc rút kinh nghiệm công tác tổ chức, lắng nghe từ nhiều phía nhà trường, gia đình, học sinh…..để lần sau tổ chức tốt hơn.

Chương 4: Kết quả đạt được
Qua thời gian thực hiện nội dung dạy học này mà mình đề ra, tôi nhận thấy học sinh có tiến bộ rõ rệt:

· Đưa các em vào kỉ luật, quy cũ, khắc phục hiện tượng lười học, không thuộc bài, không học bài, không tìm hiểu bài trước khi đến lớp. 

· Có ý thức tự học, tự tìm hiểu.

· Hoạt động tích cực trong giờ học.

· Ham thích đọc truyện tranh có nội dung liên quan đến lịch sử.

- Sau đây là kết quả khảo sát thực tế qua hai làn kiểm tra của học sinh 2 lớp của hai khối 11 và 12:

*   Trước khi áp dụng phương pháp:
      Kết quả khảo sát bài kiểm tra lần I

	Lớp
	Tổng số
học sinh
	Giỏi
	Khá
	Trung bình
	Yếu
	Kém

	
	
	SL
	TL(%)
	SL
	TL(%)
	SL
	TL(%)
	SL
	TL(%)
	SL
	TL(%)

	11C3
	42
	4
	9.5%
	13
	28,5%
	21
	50%
	4
	9,5%
	0
	0

	12A2
	40
	3
	7,5%
	8
	20%
	23
	50%
	7
	17,5%
	0
	0


*   Sau khi áp dụng phương pháp:
    Kết quả khảo sát bài kiểm tra lần II
	Lớp
	Tổng số
học sinh
	Giỏi
	Khá
	Trung bình
	Yếu
	Kém

	
	
	SL
	TL(%)
	SL
	TL(%)
	SL
	TL(%)
	SL
	TL(%)
	SL
	TL(%)

	11C3
	42
	15
	35,7%
	23
	54,7%
	4
	9,5%
	0
	 0%
	0
	0

	12A2
	40
	13
	32,5%
	25
	62,5%
	2
	5%
	0
	0%
	0
	0


* Nhận xét: 

     Sau thời gian áp dụng phương pháp mới, kết quả đạt được như sau:

· Tỉ lệ học sinh giỏi và khá tăng lên rõ rệt

· Tỉ lệ học sinh trung bình và yếu giảm xuống.
PHẦN KẾT LUẬN.

1. Kết luận:

Dù giảng dạy ở bộ môn nào, người giáo viên cũng đạt được những yêu cầu chung lí luận dạy học theo đúng quan điểm của Đảng và Nhà nước qui định. Bất cứ giáo viên bộ môn nào cũng đều phải có tư tưởng, tình cảm đúng đắn, lành mạnh, trong sáng, có tấm lòng nhiệt thành đối với nghề nghiệp, góp phần  giáo dục, giảng dạy cho thế hệ trẻ theo mục tiêu đào tạo của Đảng và Nhà nước. Bất cứ người giáo viên bộ môn nào cũng phải không ngừng nâng cao sự hiểu biết kiến thức của bộ môn, mở rộng sự hiểu biết kiến thức chung có liên quan đến bài giảng, có phương pháp dạy tốt, không ngừng hoàn thiện, cải tiến phương pháp dạy và nghiệp vụ sự phạm để đảm bảo cho vai trò người thầy giáo được nâng cao. 

Qua kinh nghiệm nhỏ về “ Sưu tầm và ứng dụng  các trò chơi vào dạy học lịch sử  ở trường THPT ” theo đặc thù bộ môn, kinh nghiệm này dù nhỏ, khá đơn giản, nhưng có thể hình thành được những hiểu biết ban đầu giúp cho học sinh nhận thức và hứng thú hơn với bộ môn Lịch sử.

Kinh nghiệm nhỏ trên góp phần cho bản thân tôi tích lũy kinh nghiệm, vốn kiến thức phục vụ trong quá trình giảng, học tập để nâng cao trình độ kiến thức,  chuyên môn nghiệm vụ để hoàn thành tốt nhiệm vụ chính trị mà Đảng, Nhà nước và đơn vị giao phó, đồng thời góp phần nhỏ cùng với đồng nghiệp làm cho bộ môn Lịch sử ở nhà trường ngày càng có chất lượng. 


Rất mong Trò chơi học tập môn Lịch sử mang đến cho quý thầy cô và các em nhiều bổ ích cũng như khám phá nhiều niềm vui trong dạy và học môn Lịch sử.

2. Kiến nghị:

* Về phía giáo viên

- Cần đầu tưu hươn nữa cho công tác chuyên môn của bản thân.Có phương pháp thích hợp và tìm ra trò chơi thích hợp với từng bài, từng nội dung sao cho phù hợp.

 - Phát huy năng lực của học sinh khi tích hợp liên môn.

- Đảm bảo kết hợp lời nói và việc tích hợp liên môn phù hợp với mỗi bài, đồng thời rèn luyện khả năng thực hành của học sinh khi sử dụng lược đồ, hay là liên môn với văn học sao cho phù hợp và rèn kỹ năng thuyết trình trước đám đông cho các em.

- Tổ chuyên môn cần tăng cường tổ chức các giờ hoạt động ngoại khóa, các chuyên đề lịch sử như các cuộc thi đố vui, các trò chơi lịch sử sẽ tăng cường bổ sung tính hình ảnh thông qua các đồ dùng trực quan phục vụ cho bài học trên lớp.

*  Về phía phụ huynh học sinh:

-   Chú ý kiểm tra việc học bài của học sinh ở nhà. Tạo điều kiện và khuyến khích học sinh tích cực trong việc tích hợp liên môn trong học tập.

* Về phía nhà trường:

Ở góc độ giáo viên, tôi nghĩ, Nghành giáo dục cũng như nhà trường cần chỉ đạo và có kế hoạch thực hiện nhằm tạo điều kiện để hoạt động dạy và học môn lịch sử đạt hiệu quả hơn. 

Tổ chức hoạt động ngoại khóa cho học sinh tìm hiểu lịch sử từ thực tế như tham quan di tích lịch sử.

*  Về phía ngành:

- Hỗ trợ thêm về phương tiện thiết bị nhằm phục vụ tốt hơn cho công tác dạy học của giáo viên.                                                                    

Xin chân thành cảm ơn !
	Mạo Khê, ngày 05 tháng 01 năm 2018.
Người viết
Hà Thu Hương.
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